
JÉRÉMY MACEDO
CRÉATEUR GRAPHIQUE / SCÉNARISTE

PROJETS EN COURS
Animation
BLOB
Création graphique
Produit par Folivari

FILMOGRAPHIE
Cinéma
SAMSAM

Long-métrage d’animation 3D
Character Designer
Produit par Folivari

JEAN-LUC
Film de fin d’étude
Gobelins

Courts-métrages
BOKO ANANA 
Réalisateur, animateur 2D, character designer, voix

POLYPOUS
Réalisateur, animateur 2D, character designer

Animation TV
GIGANTOSAURUS, KING OF SPACE, PIRATE NEXT DOOR
Character designer
Produit par Cyber Group Studios

STILLWATER
Layoutman Posing
Produit par Fost

LES KASSOS – SAISON 1
Animateur
Produit par Booby Prod

SAM TRAKAZ
Réalisateur, animateur 2D, superviseur
Pilote de la série
Produit par Ciel de Paris productions



Publicité
MONKEY TIE #004 : LINDA, TRADER/COURTIER
Réalisateur, character designer, animateur 2D, superviseur, décorateur
Produit par Supamonks

FDJ, BANANA RACE
Réalisateur, character designer, animateur 2D, superviseur, voix
Produit par Supamonks

Divers
MONSTERA DELICIOSA
Générique Annecy
Gobelins

ACTIVITÉS ANNEXES
Enseignement
Intervenant Gobelins, suivi de projet, character design
Intervenant ECV Paris/Lille/Bordeaux , suivi de projet, character design
Professeur atelier de modèle vivant

Expositions
Expositions Illustrations dessins traditionnels  : Pirhum, 2019 / Les démons de Paris, 2017

FORMATION
Conception et Réalisation de Film d’Animation  – Gobelins, l’école de l’image, 2007/2010
Cours de perfectionnement Animation Quadrupède  par Yoshi Tamura, 2015
Cours de perfectionnement Animation Acting  par Yoshi Tamura, 2016
Cours de fabrication de marionnette stop-motion KOMADOLI , 2019


